Pravidla her - závod





Jméno�
Tavíkoviceman �
�
Typ�
Závod �
�
Potřeby - lidi�
1-3 rozhodčí �
�
Potřeby - věci�
dle provedení �
�
Hráči�
20-30 �
�
Doba�
90 min. (celkově) �
�
Jak�
Družstva �
�
Zdroj�
oddílová �
�
�Tato hra vychází ze známého závodu Dolomiteman. Jedná se v principu o štafetu, kdy každý člověk dělá něco jiného. Trať je provedena tak, že je určeno jedno centrální místo, kde se předávají kolíky. Všechny tratě tedy začínají a konči na stejném místě. �Příklady úseků: jízda na kole, běh, běh do kopce, běh pozpátku, plížení, skok snožmo, šoulení kuličky (to máte kuličku a musíte ju prohnat několika brankama a používat u toho jen 2 prsty), běh pabroukem (něco jako po čtyrech, ale máte břicho nahoru), drsoň (tradiční závěrečná disciplína - běh proti proudu řeky). Úspěch družstva často závisí na správném rozdělení jednotlivých úseků mezi členy. �Startovat můžou buď všechny družstva zaráz anebo jedeme systémem play-of (vždy dvě družstva a jedno postupuje - u tohoto systému je občas problém přesvědčit postoupivší družstva, aby se vydali znova na start. �Po ukončení závodu mezi družstvy většinou následují exibice jako výběr vedoucích proti výběru dětí apod. �








Jméno�
Vavrdův memoriál �
�
Typ�
Závod �
�
Potřeby - lidi�
asi 4 rozhodčí �
�
Potřeby - věci�
stará rozbitá kola, fáborky �
�
Hráči�
20-30 �
�
Doba�
60 min. �
�
Jak�
Družstva �
�
Zdroj�
Zlatý font her II. �
�
�Ke hře potřebujeme stará rozbitá kola (pokud nejsou rozbitá před závodem, tak po závodě budou). Každé družstvo dostane jedno kolo. Účelem závodu je projet vyfáborkovanou trať, tak aby se člověk sedící na kole nedotkl země (to se nějak vhodně penalizuje). Trať závodu vede velice náročnými úseky jako jsou prudké srázy, koryto řeky, kde je po pás vody, bahno... Krom toho mohou být na trati prémie jako krasojízda či kolová (střelba míčem na branku), které se bodují a posléze započítávají do výsledků. Hráči se střídají v roli jezdce a jede se více koleček. �Tuto hru jsem hrál jako hráč (v provedení Instruktorů Brno) a bylo to dost dobrý. �








Jméno�
Příběhy z depa �
�
Typ�
Závod �
�
Potřeby - lidi�
cca. 3 organizátoři �
�
Potřeby - věci�
tužky, papíry, fáborky �
�
Hráči�
10-30 (pokud možno koedukovaně) �
�
Doba�
120 min. �
�
Jak�
Dvojice �
�
Zdroj�
Zlatý font her II. �
�
�Závodí se po dvojicích (pokud možno smíšených). Úkolem dvojice je urazit co největší počet koleček. Základ je, že se běhá, může se však udělat více různých okruhů různými typy překonávání (např. jízda na kole). �Na trati je vždy pouze jeden z dvojice, druhý čeká v depu. Během celého závodu spolu hráči nesmí mluvit, jediný dovolený způsob komunikace je přes papír a tužku. To, co si hráči píší je jejich věc, ale většinou to bývá domlouvání taktiky, popis vlastního fyzického stavu, hecování, ale i věci netýkající se závodu. �Tato hra má tu výhodu, že vám po ní zbyde i něco jiného než vzpomínky (ten kus papíru). �








Jméno�
Velmi vadný závod �
�
Typ�
Závod �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
1 �
�
Doba�
90 min. �
�
Jak�
Jednotlivec �
�
Zdroj�
Radek �
�
�Tato hra by možná měla patřit spíše do kategorie stupidní, proto pokud hledáte něco konstruktivního, tak ji přeskočte. �Úvod: Tak jsme vám jednou hráli na táboře v Tavíkovicích takovou hru - úkolem bylo z přírodních materiálů vytvořit nějaké umělecké dílo. Děti postavili spoustu zajímavých děl a mimo jiné i útvar pojmenovaný Velká vada (pozn. to samozřejmě dělala moje mentální sestra). Tento útvar se nachází na velkém kopci zvaném Kočičák, který je přímo nad táborem a má sklon asi 70 stupňů. Jednoho dne mě napadlo, že když je tam Velká vada, že by byl pěkně vadný závod běhat nahoru a dolů. A tak vznikl Velmi vadný závod. A protože všichni v okolí byli móky (i když chvílu to vypadalo, že ne všichni), tak jediný kdo se tohoto skvělého závodu zůčasnil jsem byl já. �Pravidla: Začínáte dole na louce. Máte 90 minut. Vždycky vyběhnete nahoru, oběhnete Velkou vadu a vrátíte se dolů. A to musíte stihnout co nejvíckrát. �Protože tahle hra se dá hrát jen na jednom místě na Zemi, tak vám ještě musím popsat, jak se tam dostanete: �1) Najdete na mapě Košice. �2) Odjedete do Tavíkovic (to je jednoduchý, protože Tavíkovice jsou od Košic přibližně stejně daleko jako Mohelno a kde jsou Košice, to už víte (viz. krok 1)). �3) Z Tavíkovic jedete směr Hrotovice k mostu. �4) Skočíte z mostu a pokračujete po proudu řeky. �5) Až dojdete na první louku, tak zastavíte (pozn. značka té louky - je tam dřevěná bouda (naše kuchyň)). Pokud tam půjdete v létě, tak tam budou i stany a uřvané děti. �6) Tady je start. �7) Na pravém břehu, nad loukou je kopec. �8) Na tom kopci je Velká vada. �9) Můžete startovat. Máte 90 minut. �10) Až se vrátíte domů, tak mi dejte vědět, kolikrát jste to zvládli. Jestli to uděláte víc jak 20 krát, tak vám koupím mraženej dort. Fakt. �


