Pravidla her - pro pobavení





Jméno�
Kamzík �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
6 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
všici �
�
Zdroj�
matické soustředění �
�
�Typická hra pro zahřátí. Hráči se chytnou dokolečka a začnou pomalu a v pevném a přesném rytmu dřepovat. Tento pohyb opakují po celou hru. Hru začne jeden vyvolený hráč, který se začne konverzaci se svým sousedem po pravé ruce v tomto stylu: "Ahoj", "Ahoj.", "Prosím tě, nevíš co je to kamzík?", "To je ňáká horská koza, ne?", "Já myslím hru kamzík?", "Tak to teda nevím, ale můžu se zeptat svého souseda." . Načež tato stupidní konverzace (samozřejmě s různými obměnami, můžeme se například nejdříve zeptat na počasí, aby to nešlo moc rychle) postupně postupuje doprava a to tak dlouho než to dojde opět k prvnímu hráči a ten na otázku "Nevíš jak se hraje hra na kamzíka?" odpoví "Vím, ještě tři kolečka.", načež se kolečko většinou rozpadne a hráči padnou k zemi a začnou nadávat (pokud to neznají). �Pozn. Jedna verze pravidel říká, že nikdo nesmí během hry mluvit svojí mateřtinou. �








Jméno�
Molekuly �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
10 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
Jednotlivci �
�
Zdroj�
klasická �
�
�U této hry je důležitá heterogenost hráčů. Zvolíme předříkávače a ten potom předříkává následujícím způsobem : "Molekuly kmitají" (to značí začátek kola, všichni hráči poskakují a vzájemně se prolínají), "Vytvoříme molekuly homo/hetero dvou/tří/čtyř/..." - na tento signál začnou hráči vytvářet skupinky. V každé skupině musí být přesně tolik lidí kolik předříkávač řekl a navíc se musí řídit předponou homo či hetero. Homo znamená, že ve skupině jsou pouze osoby jednoho pohlaví, hetero značí, že v každé skupině musí být, alespoň jeden muž a jedna žena. Ti co se nenacpou do žádné skupiny vypadají a dále nehrajou, ostatní pokráčují dále ("Molekuly kmitají" ...). Hrajeme tak dlouho, až zbydou poslední dva hráči a ti vyhráli. �

















Jméno�
Had �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
6 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
všici �
�
Zdroj�
klasická �
�
�Vytvoříme z hráčů dlouhého hada (všichni se drží za ruce) a chvilku chodíme okolo, až na vhodném místě hlava hada (první hráč) zastaví a had se začne namotávat dokola, přičemž se hodně tlačíme, abychom byli hodně namačkaní a zahřáli se. Když se zamotá celý had, začne se znova rozmotávat, ale tentokrát od hlavy - to znamená, že hráč který je uprostřed někudy vyleze ven a táhne za sebou zbytek. �








Jméno�
Rozmotávání �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
10 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
Jednotlivci �
�
Zdroj�
klasická �
�
�Hráči se shluknou, zavřou oči, zvednou ruce, každou rukou chytnou nějakou jinou a poté otevřou oči. Hráči pochytaní takto za ruce vytvářejí dokonalý chuchvalec a účelem je rozmotat se a vytvořit kolečko, samozřejmě bez toho, aby se kdokoli pustil. �








Jméno�
Evoluce �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
10 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
Jednotlivci �
�
Zdroj�
matické soustředění �
�
�Pozn.: absolutně praštěná hra, ale má překvapivý úspěch. �U této hry je 5 základních vývojových stupňů: kuli-kuli, pip-pip, dyno-dyno, uááá, člověk. Ke každému stupni patří charakteristický zvuk (viz. název) a pohyb. Snaha o popis pohybů: kuli - chodí v podřepu a točí rukama (jako mažoretky), pip - stále v podřepu a mává křidýlkama, dyno -mírně napřímený a ruka nahoře představuje hlavu (to se prostě nedá popsat), uááá - téměř napřímený, bije se do prsou. �Na počátku jsou všichni kuli a náhodně se pohybují (to platí po celou hru). Když se potkají 2 tvorové na stejném vývojovém stupni, losnou si (kámen-nůžky-papír), vítěz se dostává o jeden stupeň výše, proherce o jeden stupeň níže. Když prohraje kuli, zůstává stále kuli (níž už klesnout nejde). Kdo se stane člověkem, vyhrál a odchází ze hry pryč. Hraje se tak dlouho dokud se má kdo s kým utkat. �








Jméno�
Oxford - Cambridge �
�
Typ�
Pro pobavení �
�
Potřeby - lidi�
0 �
�
Potřeby - věci�
0 �
�
Hráči�
6 a víc �
�
Doba�
5 min �
�
Jak�
Jednotlivci �
�
Zdroj�
klasická �
�
�Story: V Anglii se každoročně koná závod osmiveslic mezi dvěma slavnými univerzitami (viz. název). �Hra: Hráči se rozdělí do dvou týmů a posadí se na zem tak, že kapitáni družstev sedí proti sobě a drží se za ruce, jejich družstvose posadí za ně do vláčku a drží za ramena toho před sebou. Hra probíhá po kolech. V každém kole se nejdříve vesluje. To probíhá tak, že vždy pádlne jeden tým (nakloní se dozadu) a zařve návez svého týmu (to je nejdůležitější na celé hře - hodně řvát) a potom druhý tým a potom zas první tým a potom ... a to tak dlouho dokud rozhodčí nepískne. Když rozhočí pískne, musí si družstva navzájem vyměnit pozice, přičemž se pohybují po směru hodinových ručiček. Družstvo, které usedne do výchozí pozice první, tak nic, družstvu, které usedne druhé vypadává poslední člen a pokračuje se dalším kolem. Ti co vypadnou fandí dále svým týmům (hlavně hodně nahlas). �Pozn. Toto je moje oblíbená hra. �


